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INSTRUCCIONES

Juego para maximo 5 personas

1.Cada jugador coge una ficha y se coloca en la casilla de inicio.

2. Empieza a jugar aquel jugador que saque en el dado el nUmero mas alto.

3. Tira el dado y avanza tantas casillas como este indique y debera realizar las operacion que

indique la casilla en la que ha caido. Si acierta suma los puntos que indica la casilla, si falla no
sumas puntos.

Casilla ???: Tendra que realizar la actividad indicada en la tarjeta de interrogante.

4. Una vez llegan todos a la ultima casilla, se hace recuento de puntos y el que mas tiene es el
ganador/a.
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